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Tatsdchlich haben diese
jingsten Kinder aus der gro-
Ben Familie der Telespiele
einen unglaublichen Auf-
schwung erlebt. Das hat einen
wesentlichen Grund. Die Ge-
rdte sind klein und unabhén-
gig vom Stromnetz. Man
kann sie iiberallhin mitneh-
men. Das kann man natiirlich
mit den Tele-Maschinen aus
Spielhallen und den Spielgera-
ten fiir den heimischen Fern-
seher nicht machen.

So verschieden die Spiele
mit den Mini-Teles auch sind,
ein paar Sachen haben sie ge-
meinsam. Thren Strom bezie-
hen sie von Batterien oder So-
larzellen, ihre Elektronik ist
klein und einfach, und ge-
spielt wird auf einem einge-
bauten, manchmal winzigen
Bildschirm.

Aber die Spielméglichkei-
ten mit ihnen sind fast unbe-
grenzt. So muf} beispielsweise
der nervise Patient im Warte-
zimmer seines Zahnarztes
nicht mehr zerfledderte Zeit-
schriften lesen. Er packt ein-
fach den ,Dr. Dental® aus,
ein Telespiel so grofl wie ein
Taschenrechner. Auf dem
rund 4 X 6 Zentimeter groflen
Bildschirm greifen Kariesbak-
terien blitzschnell die Zihne
des Patienten an. Per Tasten-
druck kann der Spieler die
Angriffe abwehren. Das gibt
jedesmal Pluspunkte. Der Pa-
tient konnte aber auch in sei-
ne Jackentasche greifen und
ein FuB3ballspiel fiir zwei Spie-
ler herausziehen. Er sucht sich
einen Mitspieler, und ein
spannendes Match beginnt.
Mul einer der Spieler in den
Behandlungsstuhl, kann der
zweite allein weiterkicken. Er
schaltet einfach den Compu-
ter zu. Gegen den muf} er sich
dann allerdings mehr anstren-
gen, wenn er gewinnen will.

Die Qualitédt der tragbaren
Telespiele entspricht etwa den
Kosten. Die Kleinsten passen
wie eine Uhr ans Armgelenk
und kosten rund 20 Mark.
Dafiir gibt’s aber nur ein win-
ziges Spielfeld in Schwarz-
weill. Ab 40 Mark wird das
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Die Kleinen fiir unterwegs

Bild dann farbig. Und wer
noch mal 60 Mark drauflegt,
bekommt es sogar dreidimen-
sional.

Das Angebot an Minis ist
erheblich grofer als die Cas-
settenauswahl fiir den Fern-
seh-Telespall. Der Pac-Man-
Stichtige kann nun in der
Stralenbahn Kraftpillen ver-
schlingen und Monster fres-
sen. Der Schiiler in der letzten
Bank kann wihrend des Un-
terrichts feindliche U-Boote
versenken. Das geht ganz gut,

denn die normale elektroni-
sche Gerduschkulisse 148t sich
bei vielen Geriten abschalten.

Die mitnehmbaren Spiele
sind seit rund einem Jahr auf
dem Markt. Und ihr Sieges-
zug ist nicht aufzuhalten.
Nach Angaben der Hersteller
wurden bei uns zwischen
30000 und 60 000 Gerite ver-
kauft. Fast tdglich kommen
neue Spiele dazu.

Da bleibt es natiirlich nicht
bei den klassischen Telespie-
len. Eine Neuigkeit ist zum

Beispiel  der »einarmige
Bandit“. Mit knapp einem
Kilo Gewicht ist er der Gigant
unter den Telespielen fiir un-
terwegs. Er arbeitet genau wie
sein Vorbild in Las Vegas.
Geflttert wird er mit Spiel-
geld oder — mit harten Mark-
stiicken. Dann sollten sich

aber nur nervenstarke Spieler-
naturen mit der Héllenma-
schine anlegen. Sie schluckt
ndmlich weit mehr als die 149
Mark, die sie kostet.

Georg Schimke




